Piros-Kék-Sarga

A jaték a Qubit Nagy Tavaszi [irogatés] Tarsasjaték-fejleszté Versenyére tervezett palyamunka, a szabalykényv ennek megfelel6en
jelenleg egyelbre elég vazlatos, késdébb igény esetén tovabbi részletekkel és magyarazé példakkal egészitendd ki.

Jatékosok szama: 2 6

Ajanlott kor: 8+

Jatékido: 10-20 perc, attol fliggéen, hogy mennyit gondolkoznak a jatékosok
Kellékek: Haromszdgelt hatszogracs, harom szines irbeszkdz, valamint 20 kartyalap

A Piros-Kék-Sarga egy edukaciods jaték, melyet parszor jatszva egy érdekes matematikai tételt
figyelhetnek meg a jatékosok, mikdézben kivaldéan szérakoznak.

A jatékot ketten jatsszak egymas ellen az

oldalt lathato tablan, mely egy 4 egység
oldalhosszusagu szabalyos hatszdg
‘ ‘ haromszogelése. A jatékosok bizonyos

szabalyok szerint a haromszdgek csucsait
(azaz a 61 pontot, melyben a szakaszok

talalkoznak) fogjak felvaltva kiszinezni a piros,
kék és sarga szinek valamelyikével (minden

““‘ csucsot egy szinnel). A jaték addig tart, amig
mind a 61 csucs meg nem kapja a harom szin

valamelyikét.

Az egyik jatékos célja az, hogy minél tébb

olyan haromszog keletkezzen, aminek csucsai

az 6éramutato jarasaval megegyez6 irdanyban a

piros-kék-sarga szineket kapjak, mig a masik
jatékos célja az, hogy minél tébb olyan
haromszdg keletkezzen, aminek csucsai az dramutaté jarasaval megegyez6 iranyban a
piros-sarga-kék szineket kapjak. Azok a haromszdgek, melyek csucsain nem jelenik meg
mindharom szin, egyik jatékosnak sem jelentenek pontot. A jatékot az nyeri, akinek a 96

megszerezhetbbdl tdbb haromszdge lesz, miutan minden csucsot kiszineztek. Most lassuk,
hogy mi alapjan szinezhetnek a jatékosok.

A jatékhoz sziikséges kellék egy pakli Uno kartya. (Ez szerintem a legtébb haztartasban fellelhets, de sziikség
esetén helyettesitheté magyar vagy francia kartyaval is, csak a szinek miatt természetesebb az Uno kartyakat hasznaini vagy
hazilag legyartani a szilkséges kartyakat. Igény szerint szintéveszték hasznalhatnak a leirtaktol eltér szineket.) A paklibol

mind a négy szinbél (piros, kék, sarga, zdld) csak az 1-5-ig szamozott kartyakat fogjuk



hasznalni, a tdbbire nem lesz sziikség a jaték soran. Ezt a 20 lapot megkeverjik, majd a jaték
kezdetén harmat felcsapunk. A nulladik kérben a nem kezd6 jatékos a harom lap ismerete
alapjan kiszinezheti a legkdzépen Iévd csucsot a harom szin barmelyikével. Ezutan minden
tovabbi kérben az alabbiak alapjan Iépnek felvaltva. Kivalasztja a soron kévetkez6 jatékos a
harom lap valamelyikét és az azon latott szammal megegyezd szamu csucsot kiszinez a lap
szinével megegyezd szinnel, illetve ha a lap zdld, akkor a piros-kék-sarga szinek barmelyikét
hasznalhatja, de mindegyik csucsot ugyanazzal a szinnel kell szineznie. Egy tovabbi megkotés,
hogy amig lehetséges, akkor egy sorba esé, kézvetlenil egymas utan kdvetkezd csucsokat kell
kiszinezni. Amennyiben mar nincsen a lapon latott értékkel megegyezé szamu csucs egymas
utan egy sorban sem, akkor teljesen tetszélegesen valaszthatjuk, hogy mely csucsokat
szinezzlk (de mindig a lapon latott értékkel megegyez6 darabot). A szinezés utan felcsapunk
egy Ujabb lapot és a masik jatékos kdvetkezik. Amikor elfogy a pakli, akkor mar csak ketté
illetve egy lapot vehet el a soron kévetkez6 jatékos. Ha nem rontottunk el semmit, akkor a jaték
végére éppen ki lesz szinezve minden csucs és nincs mas hatra, mint 6sszeszamolni, hogy a
harom szinnel szinezett haromszégek kozul milyen kériljaras szerintibél van tobb darab.

Tovabbi megjegyzések:

o Ajaték kdzben is érdemes szamoilni illetve jeldini a megszerzett haromszdgeket, pl a
jatékosok nevének kezdébetlijét bele lehet irni a haromszogbe, illetve a kevesebb, mint
harom szint tartalmaz6 haromszdgeket ki lehet ikszelni vagy pottyézni.

e Fontos, hogy a rendelkezésre all6 lapok kdzul mindig barmelyiket valaszthatjuk. Ha pl
két 1-es és egy 5-0s értékl lap all rendelkezésre, de mar nincs 6t csucs kdzvetlen
egymas mellett egy sorban, akkor is kivalaszthatjuk az 5-6s lapot, sét, kifejezetten
érdemes is, hiszen sokkal tébb szabadsagunk van igy.

o A jaték akar 3-4 fével is jatszhatd a zdld szin hasznalataval az alabbi médon. Mindenki
valaszt maganak 3 szint és egy sorrendet, pl piros-sarga-zold. Ezutan a jatékosok
felvaltva lépnek a 2 f6nek megfelelé szabalyok szerint, azzal a modositassal, hogy
természetesen a z4ld szin sem szamit jokernek. A jaték végén a pontozas az alabbi
maédon térténik. Mindenki megszamolja, hogy hany haromszdg van, aminek a
csucsaiban az 6 szinei szerepelnek. Minden haromszég, amiben a csucsok orajaras
szerinti sorrendje megegyezik az altalunk valasztottal 1 pont, viszont azok, amikben a
szinek sorrendje ezzel ellenkezd, minusz 1 pontot jelent.

o A kodvetkez6 oldal tartalmaz par kinyomtathato jatéktablat.

A jatékhoz j6 szorakozast kivanunk!



