Bolygdkozi telepesek

2-4 6
10 éves kortol

Jatékido: Jatékosonként kb. 15p

1. A jaték hattere

A jatékos egy bolygd kolonizacids csapat vezetGje, aki a terraformaldjat irdnyitva egy minél szinesebb és élhet6bb
bolygdt prébal kialakitani a telepesei szamara.

2. Ajaték célja

A jaték célja minél tobb gydzelmi pont dsszegyljtése teriiletek kialakitasaval és emberek betelepitésével.

3. Ajaték komponensei

Jatékostablak
9 db hatoldalt dobdkocka
12 kartya (4 Kirdly, 4 Dama, 4 Bubi)
16 pénzérme
4 ceruza

Egy jatékostabla felépitése
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4. Fontosabb jel6lések a jatékban

A jatékban a kovetkez6 szimbdlumokkal és azoknak kombinacidjaval dolgozik a jatékos:

Leiras Kép Leiras

Berajzolhato teriilet Ures terdilet.

Csillaggal jelolt Ures terilet. Ha ilyen
teriiletre rajzol/ilyen tertletet terraformal a
jatékos, akkor azonnal kap egy csillagot,
amivel a terraformaléjat fejlesztheti.

Lappal jelolt Gres teriilet. Ha ilyen teriiletre
rajzol/ilyen terliletet terraformal a jatékos,
akkor azonnal kap egy lapot, amit azonnal
kell hasznalnia.

Telepesek lerakasa.

Kép
@ Terraformalé kocka pozicidja

Start mez@. Errél a mez6rdl indul minden
jatékos.

<]j Mozgds.

Pusztitds — Egy érmét (pusztitds jelol6t) kell
felrakni a jatékosnak a tablajara.

1 VP jelolt Gres mez6 - Ha ilyenre teriiletre
rajzol/ilyen teriletet terraformal a jatékos,
akkor a jaték végén kap pontot érte.

(9@ 0C

5. A jaték elokészitése
Minden jatékos kap 1-1 kockat és egy bolygd lapot. A kockat a bolygd kdzepén Iévé startmezére kell helyezni. A
kocka szamaval jel6lheti, hogy ki melyik jatékos.
Az asztal kozepére a kdvetkezbket kell felhelyezni:

- 12 kartyat megkeverve.
- Az Osszes érmét.
- Annyi dobdkockat, ahany jatékos van plusz egyet.

A jaték elején minden jatékos dob egy kockaval. Az a jatékos lesz a kezd6 jatékos, aki a legnagyobb szamot dobta.
Egyenl&ség esetén Ujra kell dobni a kockakkal.



6. A jaték menete
Forduldk
A jaték 2 és 4 f6 esetén 16, 3 f6 esetén 15 forduldbdl All.

Minden forduld soran a kezd6 jatékos dob a kockakkal. Ezt kovetGen kivalaszt 1 kockat és végrehajthat 2 akciot. Ezt
kovetéen minden téle balra Gl6 jatékos sorban egymas utan valaszthat 1-1 kockat és hajthat végre 2-2 akciét. Miutan
minden jatékos sorra kerilt, a korabbi kezd6 jatékostdl balra Ul6 jatékos lesz a kezd§ jatékos

A soron lévé jatékos akcio:
Miutan egy jatékos vélasztott egy kockat a kbvetkezé 3 akcidbdl valaszthat egyet ki:

1) Elmozgatja a tablajan lévé kockajat [ < || ]

A jatékos elmozgathatja egy tetsz6leges szomszédos mezGre terraformaldjat (kockajat). Id6vel akar tobbet is Iéphet
tetsz6leges irdnyba a jatékos.

2) Rajzol egy telepest oda, ahol a kockaja all [ i ]

Felrajzolhat egy telepest arra a mezGre a jatékos, ahol a terraformaldja (kockaja) all.

Egy mezdn nem lehet tobb telepes. Csak olyan mezére rajzolhat telepest a jatékos, ami terraformdlva van.

3) Felrajzol egy vagy tobb teriilet a bolygéjara [ % ]

A jatékosnak lehet8sége van egy a kockajaval szomszédos lres mezére rajzolnia. A jatékos a mez6t a valasztott
kockan lathatd értéknek megfeleléen toltheti fel. A kovetkez6 mez6 tipusok vannak:

1 (Préri) 2 (Erdd) 3 (Biodom) 4 (Varos) 5 (Hegy) 6 (Ocean)

A kezdetben csak maga mellé rajzolhat egy Ures teriletre, ahogy a lenti dbran is latszik.

m

Id6vel akdr tobb lGres mezdre is rajzolhat a jatékos a képességeinek fejlesztésével. Amikor tébb mezére rajzol a
jatékos a kovetkezékre kell figyelnie

- Aképességének megfelel§ format/formakat szem el6tt tartva rajzolhat a tablara.

- Aformaciok forgathatdak.

- Amikor rajzol, akkor az egész formaciét meg kell rajzolnia a bolygdjara. Egyes részek nem maradhatnak le,
nem fedhetnek mar le terraformalt (megrajzolt) vagy pusztit jelolével jelolt mez6t.



7. Specialis mezokre torténd rajzolas

Amikor egy jatékos egy olyan mezére rajzol, amin csillag taldlhaté akkor egy csillagot kap, ha egy olyat, amin kartya,

akkor egy kartyat huz.

Csillagok felhaszndldsa

Amikor olyan mezére rajzol a jatékos, ahol csillag [ * ] taldlhato, akkor régton kap egy csillagot. A csillagok

felhasznalasaval a lapjan taldlhatd képességeket aktivalhatja. A képességet ugy tudja aktivalni, hogy besatirozza az
ures csillagot [ 7.7 ]

Ezek a képességek, lehetnek folyamatos, egyszeri, illetve a jaték végi pontozast befolydsold képességek.

Folyamatos képességek [ @ 1

A folyamatos képességek a megszerzésiiktdl kdvetGen folyamatosan kifejtik hatasukat. Innent6l kezdve a jatékos
mar tobb teruletre tud rajzolni, tobbet tud Iépni és/vagy akar a sajat kockdja mozgatdsa helyett egy pusztitas
érmét tud mozgatni a tablan. B6vebben lasd 10. Szimbdlumok magyardzata részt.

Egyszeri képességek [ [!] 1

Az egyszeri képességek megijelolése esetén azonnal megkapja a és felhaszndlja a mez6ben jeldlt
kartyat/védelmet/lerakast. B6vebben lasd 8 Védelem és pusztitds, illetve 10. Szimbdlumok magyarazata részt.

Vegyes:

A jatékos egyszerre szert tehet Folyamatos és Egyszeri képességekre. B6vebben lasd 10. Szimbdlumok
magyarazata részt.

GydGzelmi pont [ [VP] ]
Ezeknek a celldknak a megszerzésével a jaték végén lehet gybzelmi pontokhoz jutni. B6vebben lasd a 9. Jaték
vége részt.

Fontos megjegyzés Gy6zelmi pont kapcsan!

o Szomszédos jatékosok mezGi utan jaré pontok - A jatékos annyi gy6zelmi pontot kap, ahany az dltala
kivalasztott tertlet tipussal rendelkezik a t6le balra Ul jatékos. Ha egy jatékos mar kivalasztott egy mez6
tipust (pl. 1 (Préri)), akkor a tobbi jatékos mar nem tudja azt valasztani.

1-es jatékos 2-es jatékos

[VP] <

x VP

o  Mezékombinacidk utdn jaré pontok - Annyi pontot kap a jatékos, ahdany bizonyos mez6 tipus van egy
masik bizonyos mez6 tipus mellett. Ez a hatds minden jatéksora hat. Minden jatékos szamolni fog
ezekkel a pontokkal a jaték végén.



Kdrtyahuzds

Amikor egy jatékos egy olyan mezére rajzol, amin kartya [ . ] taldlhaté, akkor azonnal huzhat egy kartyat a huzé

paklibdl. A kartya képességét azonnal végre kell hajtania a jatékosnak.

Kirdly — A jatékosnak fel kell raknia minden jatékos tabldjanak tetsz6leges mezejére — beleértve a sajatjara is
— egy pusztitas jelol6t (érmét).

Dama — A jatékos felrajzolhat egy telepest a tablajan I1év6 barmely nem Ures mezére.

Bubi — A jatékos azonnal kap egy csillagot. [* ]

Gybzelmi ponttal jelolt mezbk

Amikor egy jatékos egy olyan mezére rajzol, amelyen gy6zelmi pont [athatd, az onnantdl kezdve a jatékvégi

pontozasnal bele szamit a jatékos altal megszerzet pontokba.

8. Védelem és pusztitas

A jaték soran a kartyalapokkal és lerakasi képességgel a jatékos tablajara pusztitas jelol6k (érmék) kertlhetnek [« ].

A kovetkezGket kell figyelembe venni az ilyen teriletek kapcsan:

Ezek a terliletek nem keriilnek pontozasra a jaték végén. A rajuk rajzolt terilet tipust / telepest / gy6zelmi
pontot nem lehet figyelembe venni.

Ha egy szektorba egy mezdn pusztitas jel6l6 van, akkor az nem minésiil teljesen kit6ltott szektornak.
Ezekre a teruletekre nem lehet rajzolni. A rajtuk 1évé csillag/kartya/gy6zelmi pont nem elérhetd.

llyen terliltre nem lehet |épéni, de at lehet haladni rajtuk

A jatékos a tapasztalati pontjai segitéségével védelemhez [ § ] tud jutni. A védelemmel a jatékos egy, mar a tabldjan

|évé jeloldt azonnal le tud venni vagy tartalékolhatja azt egy kés6bbi pusztitas jelols felrakdsa esetén. Mind az

azonnali felhasznalas és tartalékolds esetében az lires pajzsot a jatékosok satirozzak be. Ezt felhaszndaldskor huzzak

at.



9. Ajaték vége
Amint az utolsé forduldval is végeztek a jatékosok, a jaték befejez6dik és megkezdédik a pontszamlalds. A jaték

végén a jatékosok a kdvetkezékért tudnak pontot kapni:

Betelepitett egybefiiggd teriiletek: Minden olyan egybefliggd terilet utan, amin legaldbb egy telepes van, annyi
pontot kap a jatékos, ahany mez6bél all az egybefliggs teriilet. Pl.: Ha a jdtékos 3 vdrost rakott egymds mellé és az
egyikre 1 telepest rakott, akkor 3 gyézelmi pontot kap.

3VP

Szektorok: Minden egyes olyan szektorért, ahova a jatékosok legalabb egy teriiletet raktak 1 pont jar. Minden olyan
szektor, amit teljesen kitoltottek +5 pont jar. Egy teljesen kitoltott szektorért 6sszesen tehat 6 pontot tud szerezni
egy jatékos.

Ezért a sziirke szektorét csak 1 pont jdr, mert csupdn 2 | Ezért a fehér szektorét 6 pont jdr, mert minden mezdjét
mezdjét terrafomdlta a jatékos terraformdlta a jatékos.

Préri

éceén‘
\yePTéri ‘

z Préri Préri
[ ] * Ocedn o .
Erdé A
Préri ) * Erdd * Ocedn.
reri Ocean s .
. ‘ Ocean 0
e PTEri L

Szett: Minél tobb kilonboz6 teriilettel rendelkezik egy jatékos annal tobb pont kap. Lasd az alabbi tablazat.

Kiilonboz6 teriiletek | Gy6zelmi
szama Pont
1 1
2 2
3 4
4 7
5 13
6 20

Tobbségek: Az a jatékos, aki az adott teriilet tipusbdl a legtobbet birtokolja 3 gyézelmi pontot kap.

Tablardl szerzett pontok: Minden a tablan gy6zelmi ponttal jelolt mez6 utan kap a jatékos pontot, amit kitoltott.

Szomszédos jatékosok mez6i utan jaré pontok: Annyi pontot kap a jatékos, ahany az dltala kivalasztott mezé

tipussal rendelkezik a téle jobbra vagy balra Ul6 jatékos. Pl.: Ha a jdtékos a jobbjdn (il6 jdtékos vdrosai utdn kért
pontot és az a jatékos 3 vdrost birtokol, akkor 3 gy6zelmi pontot kap azokért.

Mez6kombindcidk utan jaré pontok: Annyi pontot kap a jatékos, ahany bizonyos mez§ tipusa van egy masik

bizonyos mez6 tipus mellett. Pl.: Ha a jdtékos azt vdlasztotta, hogy minden dcedn melletti hegy utdn szeretne kapni
pontot és az écednjai mellett 5 hegy taldlhatd, akkor a 5 gy6zelmi pontot kap. Egy mezd csak egyszer pontozédik.
Emellett figyelembe kell venni a tébbi jatékos kombinacios pontozasat is a jatékosnak a pontjai szamitasakor.




10.Szimbdlumok magyarazata

Szimbdlum

Leiras

®

Képesség tipus - Folyamatos képesség
Az abrazolt formaban lehet kitolteni 2 mez6t a jatékos terraformaldjahoz (kockajahoz) képest.

o~

®

Képesség tipus - Folyamatos képesség
Az abrazolt formaban lehet kit6lteni 2 mez6t a jatékos terraformaldjahoz (kockajahoz) képest.

®

L
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4
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Képesség tipus - Folyamatos képesség
Az abrazolt formaban lehet kitolteni 2 mez6t a jatékos terraformaldjahoz (kockajahoz) képest.

Képesség tipus - Folyamatos képesség
Az dbrazolt formaban lehet kitolteni 3 mez6t a jatékos terraformaldjahoz (kockajahoz) képest. A
jatékos egy pusztitds jelol6t kell, hogy lerakjon ekkor az abrdzolt médon a terraformaléja (kockaja)
mellé.

Képesség tipus - Folyamatos képesség
A jatékos a sajat terraformaldjanak (kockajanak) mozgatasa helyett egy a tablajan |évé pusztitas
jelolét (érmét) mozgathat el.

Képesség tipus - Egyszeri képesség
A jatékos rogton hlzhat egy kartyat és kap egy védelmet.

['] Képesség tipus - Egyszeri képesség
o A jatékos rogton rajzoljon egy a valasztott kocka szamdanak megfelel6 mez6t egy tetszbleges lires
mezG6re a bolygdjan.
® ['] Képesség tipus - Folyamatos & Egyszeri képesség
@j . Folyamatos: Plusz 1 mozgast kap a jatékos a jaték végéig &
Egyszeri: A jatékos rogton huzhat egy kartyat.
® ['] Képesség tipus - Folyamatos & Egyszeri képesség
@j @ Folyamatos: Plusz 1 mozgast kap a jatékos a jaték végéig &
Egyszeri: A jatékos rogton kap egy védelmet.
[vP] Képesség tipus - Gy6zelmi pont
a b Annyi pontot kap a jatékos, ahany bizonyos mez§ tipus van egy masik bizonyos mez6 tipus mellett.
b Emellett figyelembe kell venni a tobbi jatékos kombinacidos pontozdsat is a jatékosnak a pontjai
xb=xVp szamitasakor.
[VP] g Képesség tipus - Gy6zelmi pont
A jatékos annyi gy6zelmi pontot kap, ahany az altala kivalasztott terilet tipussal rendelkezik a téle
x<:> balra il6 jatékos. [Megjegyzés: Nem lehet olyan terilet tipust valasztani, amit mar valaki
xve felhasznalt]
[VP] Képesség tipus - Gy6zelmi pont

A jatékos annyi gy6zelmi pontot kap, ahany az altala kivalasztott terilet tipussal rendelkezik a téle
jobbra U6 jatékos. [Megjegyzés: Nem lehet olyan teriilet tipust valasztani, amit mar valaki
felhasznalt]
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