HAPEELYR BXPRESS

jatékosszam: 2-4 fo(legjobb:4fovel)  jatékidé: 30-45 perc korhatar: 14+

Uj nap virrad itt a vadnyugaton. Madarak csiripelnek, készontvén a reggelt, és még valamit, ami éppen most robog el
mellettiik. A Napkelte Express sebesen szaguld kelet felé. Feher fiistot pofékelve szeli keresztiil a vadregényes tdjat.
Erdok, varosok, szantofoldek, hatalmas legeldok suhannak tova mellette. Utasai szdjtatva bamuljak a latvany,
szallitmanya szeliden ringatozik a rakterekben.

Komponensek:
— 1db jatéktomb a Napkelte jatékfeliiletével
—  4db toll és 4db szines ceruza(1db piros, 1db kék, 1db sarga, 1db zold)
— jatékosonként 4db 6 oldalti dobokocka (1db piros, 1db sarga, 1db kék, 1db z6ld), 6sszesen 16db kocka
— 1db szabalyfiizet

A jaték célja:

A jatékosok egy-egy nyugati parti cég/tarsasag alkalmazottjat alakitjak, akiknek a feladata, hogy vallalatuk 4rui/utasai a
lehet6 legnagyobb biztonsagban jussanak el a kontinenst atszelve a keleti partra a Napkelte Express segitségével, vagyis
hogy a 3. kor utan a legtdbb Osszesitett presztizs ponttal(gyézelmi ponttal) rendelkezzenek.

Elokésziiletek:
— Adjatok a jatékosoknak egy-egy lapot a jatéktombbdl és egy tollat.
— Adjatok a jatékosoknak 4-4db dobokockat(minden szinbdl 1db-ot).
— Helyezzétek a szines ceruzakat mindenki szdmara konnyen elérhet6 helyre az asztalon.

A jaték menete:
— Kiildetések ¢és a kezdd jatékos meghatarozasa:

Mindenki dob a 4db kockajaval.
Az a jatékos lesz a kezdo jatékos, aki a legnagyobb dsszértéket dobta veliik. Egyenldség esetén az a jatékos
lesz a kezd¢ jatékos, aki legutobb utazott vonattal.
Ezek utan a jatékosok korberajzoljak azokat a kiildetéseket, amiket a kockak mutatnak.
A kiildetéseket a papirlap jobb also részén talalhatdak.
A kockék szamértéke mutatja, hogy melyik csoportban(1-2, 3-4, 5-6) 1év6 kiildetést kell bekeretezni, a szine
pedig, hogy abban a csoportban melyik szinnel jelolt kiildetést.
A kiildetéseknek 3 tipusa van:
1. Utazas:(1 pontos kiildetés) A vonat minél tobb teriilet kockan haladjon at a lap bal als6 részén talalhatod
térképen. Minden pontozasi fazisnal 1 pont jar minden olyan teriilet kockaért, ami folyamatos vonallal
Osszekothetd a mozdony ikonnal a térképen.

2. Aruk:(2 pontos kiildetés) Minden pontozasi fazisnal 2 pont jar minden olyan megszerzett termékért, ami a
kiildetésben szerepel. A kiildetés kétféle terméket tartalmaz, igy mind a két termékfajtat kiilon-kiilon pontozni

kell a pontozasi fazisokban.
O®

3. Utasok:(3 pontos kiildetés) Minden pontozasi fazisnal 3 pont jar minden olyan szinii utasért a vonatodon,
amit a kiildetés mutat. A kiildetés kétféle utast tartalmaz, igy mind a két szinti utast kiilon-kiilén pontozni kell a

pontozasi fazisokban.

Figyelem! Amennyiben 3db ugyanolyan tipusu kiildetése van valakinek, az egyik ilyen helyett szabadon
valasztania kell egy masik tipusu kiildetést ugyanabbdl a csoportbdl.(1-2, 3-4, 5-6)
— Ajaték tovabbi részében a kockak szinének nincs jelentdsége.
- Ajaték 3 korbol all.
—  Minden kor két fazisbol all:
1. akcio fazis
2. pontozas fazis



AKcio fazis:

Minden akcid fazis elején a jatékosok egyszerre dobnak a 4db kockéjukkal, majd az éramutaté jarasaval
megegyez0 iranyban a kezddjatékossal kezdve végrehajtanak egy-egy akciot:
Minden korben az adott korhoz tartozo tablazat(L.-11.-111.) 18 lehetdsége koziil valaszthatnak a jatékosok,
amikor akcidkat hajtanak végre.
Egy akcid végrehajtasanal a jatékos felhasznalja az egyik kockajat, és az azonos szamérték alatt lathato 3 akcio
egyikét kivalassza.
Az akcid végrehajtasakor atX-eli az adott keretben 1év6 akcidt, jelezve, hogy ezt az akciot nem valaszthatja
ujra az adott korben.
Amennyiben 6 volt az elsd, aki ezt az akciot valasztotta a korben, a keret alatti korben szerepld bonuszt
bekarikazhatja. A tobbi jatékos pedig atsatirozza ezt a bonuszt jelezve, hogy 6k mar nem szerezhetik meg azt.
Az akciok fajtai:

- Amennyiben van olyan atvastagitott vagonod, amiben be tudod szinezni

a még lires utas figurakat, az akcional talalhato szintiekre szinezheted az

‘ ‘ utas ikonokbdl annyit, amennyit az akcié mutat vagy tudsz(kevesebb ikon

esetén te dontdd el melyik szint hasznalod fel).

Ehhez az akciohoz nem kell atsatirozva lennie a karbantartonak a vagon

felett, de a pontozasi fazisban csak azzal egyiitt fognak pontot érni az igy

megszerzett utasok.

| - A térképen az akcional lathatd két vonalat berajzolhatod egy-egy iires
térkép kockaba.
| A vonalak allasan nem valtoztathatsz. Nem forgathatod/tiikr6zheted Sket.

- Atsatirozhatod a soron kévetkezd egy vagy két karabantarté ikont a fenti
vonat felett(amennyit az akcié mutat).

- Az érme készletedben ennyi érmét bekarikazhatsz, jelezve,
hogy azok a készletedbe keriiltek és késobb felhasznalhatod Sket.

@@

Miutan egy jatékos végrehajtotta az akciojat, a még fel nem hasznalt kockaibol ha akar, egyet ujra dobhat.
Majd a jatékosok tijra végrehajtanak egy-egy akciot egészen addig, amig mind a 4 kockajukat felhasznaltak.
Figyelem! Az adott korhoz tartozo keretben az egy sorban 1évo akciok koziil(6db akcid) egy jatékos maximum
2 akciot hajthat végre, igy a masik két akciot a masik két sorbol kell kivalasztania.

Figyelem! Amennyiben a kor elején a dobas eredményeként négy azonos szamot dob valaki, akkor addig
dobhatja ujra a kockait, amig olyan eredményt nem kap, ahol legalabb az egyik dobas eredménye mas szamot
mutat a tobbitdl.

o Egy 3-as értékii kockaval kivélasztja az els6 sor akcidjat.

o° | Mivel mas mar valasztotta ezt az akciot, a bonusszt ki kell
Mivel ebben az akcid satiroznia a jatékosnak.
sorban mar a 2. akci6t A ala 4 A a4
hajtotta végre a jaték- (S88|SSWgL /2P| 88 1888 /1«2
0s, a 4. akcidjanak egy Ay 2 3.4 S 6 1
masik sorbol kell va-
lasztania.

Ennél az akcional 6
volt az elsé, aki ezt
az akciot valasztotta,
igy megkapja a bo-
nuszt is, amit bekari-
kazhat.

Pontozas fazis:

Miutan minden jatékos végre hajtotta a 4 akciojat az adott kdrben, megkapjak a pontokat a kiildetéseikeért.
Minden jatékos sorra megnézi a kiildetéseit. Megszamolja mennyi pont jar értiik, és a végdsszeget az adott



korhoz tartozé tablazat(1.-11.-111.) alatt talalhato csillag ikonba beirja.
— Figyelem! Pontozaskor figyelembe kell venni minden megszerzett egyéb bonusz ikont is, nem csak a vonaton
szereploket. Az igy megszerzett ikonokra nem vonatkoznak a vonat szabalyai.

A Vonat:

—  Ajatektért fels6 részén lathaté mozdony €s az utana 1évo 15db halvany keretli vagon kdzponti szerepet tolt be
a jatékban. Igy tudsz arukat szerezni, utasokat felszallitani, és juthatsz mozgési bonuszokhoz.

— Ahhoz, hogy a vagonokon 1év6 utas helyekhez, arukhoz és mozgasi bonuszokhoz hozzaférj két feltételnek kell
teljesiilni. Amennyiben ez meg van, azonnal megkapod a vagonban 1év6 dolgokat:
1. Meg kell épitened a vagont(at kell vastagitanod a kérvonalat). Ezt haromféle modon teheted meg. Elkdltesz
a korod folyaman 1 érmét(akar tobbszor is- mindegyikért kapsz egy vagont). A vonatod a térképen athalad egy
olyan mez06n, amin a vagon ikon szerepel. Egy olyan akcidt hajtasz végre elséként, aminek a bonuszéan egy
vagon szerepel.
2. A vagonok felett lathato karbantarto figura at van satirozva.

— Figyelem! Amikor a vagonokat és a karbantarto figurakat atrajzolod/besatirozod, mindig a mozdonyhoz
legkozelebbi még at nem rajtot/at nem satirozott abraval kell megtenned azt.

— A vagonokban 3 fajta dolgot szerezhetsz meg:

- A vagonban lathaté két vonal koziil az egyiket berajzolhatod a térképed
| | egyik iires kockajaba. (kivéve a mozdony kockaja)

- Az ebben a vagonban talalhat6 utas helyeket tudod az akcidk segitségével
8 8 megtolteni késdbb utasokkal. (beszinezni 6ket)

- A megszerzett vagonban kétfajta termék talalhato, amiket kiértékelhetsz
a pontozas soran, ha a megfeleld kiildetéssel rendelkezel. (csak akkor
értékelddik ki, ha a vagon felett 1év6 karbantarté is at van satirozva.)

A térkép:

— Alap bal also részén talalhato.

— A mozdony ikon a kezdd mezg, aminek a lap oldalaval érintkez6 két mez6 lesz a kiinduld mez6 a térképen
vald haladashoz.(tehat a mozdony mez6jére nem keriilhet fel vonal)

— Figyelem! Ezen mezdk egyikébdl indulhat csak ki egy folyamatos vonal, ami ramutat a mozdony mezdjére, igy
jelezve azt, hogy abban az irdnyban indult el a vonat. A masik kiindulé mezén 1év6 vonal nem csatlakozhat a
vonat mezdjéhez, de késobb mashogyan becsatlakozhat az Gtvonalba.

— Amint egy mezdre Ugy rajzolt vonalat a jatékos, hogy az sszefliggd vonallal csatlakozik a mozdony
mezdjéhez, a jatékos azonnal megkapja az ott 1€vd bonuszt:

- A soron kovetkez6 karbantartd figurat besatirozhatod a fenti vonat felett.
* A térképen talalhat6 ikont pedig X-eld at, jelezve, hogy felhasznaltad a boénuszt.

- Az érme készletedben a mezon talalhaté mennyiségii érmét bekarikazhatsz.

& @ A térképen talalhato érme ikonokat X-el dat, jelezve, hogy felhasznaltad a bonuszt.
- A soron kovetkezd vagont atrajzolhatod a fenti mozdony mogott.
g A térképen talalhato ikont pedig X-eld at, jelezve, hogy felhasznaltad a bonuszt.

» - A mez0n talalhat6 terméket be kellkarikaznod, és a pontozasi fazisoknal mar
: ezt is figyelembe kell venned ha van az erre a termékre vonatkozo kiildetésed.




Egy ttvonal vonalat barmelyik olyan mezére felrajzolhatsz, amin még nincsen(kivéve a mozdony mezgjét), de
az érte jar6 bonuszt csak akkor kapod meg, ha az belecsatlakozik a folyamatos ttvonalba, ami a mozdonytol
indul ki. Amennyiben a kés6bbickben egy masik vonallal belecsatlakoztatod az utvonalba, azonnal megkapod
ezt a bonuszt is.

A kiildetések felett talalhato keretben 15db érme. Ezek a megszerezhetd érmék a jaték folyaman.

Ermét kétféle modon szerezhetsz: Ilyen tipusu akciok végrehajtasaval. A térképen valé haladassal.

Az igy megszerzett érméket karikazd be, jelezve, hogy ezek rendelkezésedre allnak.

Az érméket a korod folyaman barmikor felhasznalhatod a 3 fajta extra akciok barmelyikére(akar tobbszor is
hasznélva ugyanazt az extra akciot), amit az érme keret mellett talalsz meg:

1. Egy érméért atrajzolhatsz egy még nem megvastagitott korvonali vagont vagy egy karbantartot satirozhatsz
at. (a szabalyoknak megfelelden)

2. Két érméért egy tetszOleges iranyu utvonalat rajzolhatsz fel egy még iires mezore a térképeden. (a
szabalyoknak megfelelden)

3. Négy érméért bekarikazhatod az ott talalhato egyik ikon, ami igy a pontozaskor egy extra ikonként fog
beleszamitani a kiildetéseidbe.

A felhasznalt érméket X-eld at, jelezve, hogy azokat mar elkoltotted valamelyik extra akciora.

Figyelem! Ahogy az jelezve is van az érme keret felett, egy korben maximum 5db érmét hasznalhatsz el.

Akciok bonusz ikonjai:

Héromfajta bonuszt tudsz megszerezni az akciok(I.-11.-1I1. tdblazatoknal) végrehajtasakor:

Az igy megszerzett ilyen ikonok mindegyik pontozasi fazisban érvényesiilnek,

.E - Minden pontozasi fazisban 2 pontot kapsz minden ilyen megszerzett ikon utan.
fuggetleniil attol, hogy melyik tablazatban vannak.(I.-II.-II1.)

g - A soron kovetkezd vagont atrajzolhatod a fenti mozdony mogott.

- Az igy megszerzett ikonok a pontozasi fazisokban hozzaadddnak a termékeidhez
amennyiben van erre a termékre vonatkozo kiildetésed.

Ezek a termékek mindegyik pontozasi fazisban érvényesiilnek, fiiggetleniil attol,
hogy melyik tablazatban vannak. (I.-IL.-IIL.)

Jaték vége/ Gyozelem:

A 3. kor utan a jaték véget ér.

Minden jatékos 0sszeadja a 3 kdrben megszerzett pontjait(3db csillag ikonban 1év6 szam).
A legtobb dsszpontszammal rendelkez6 jatékos nyeri meg a jatékot.

EgyenlGség esetén az a jatékos nyer, aki tobb még fel nem hasznalt érmével rendelkezik.

Kellemes Jatékot:

Csepi Balazs



