Csaladi Uzlet
Jatékos szam: 2-5 fo(legjobb:4 f6)  Jatékido: 30-45perc Korcsoport: 14+

A jatékosok egy-egy a XIX. szdzadban létrejitt kereskedGesalad sarjait alakitjk. Oseik hagyomdnydt tovabb gorgetve, a régi név
alatt de a modern iizleti vilaghoz igazodva a legkiilonfélebb gyarakat, iizleteket és vallalkozdasokat iranyitva szolgaljak ki a
vasarlokat és oregbitik a csalad hirnevet.

Komponensek:
- 1db jatéktdmb a Csaladi Uzlet jatékfeliiletével
5db toll
jatékosonként 5db 6oldalu dobokocka, dsszesen 25db.
12db pénzérme
1db szabalyfiizet

A jaték célja:
A jaték végére a lehetd legtobb bevétel (gy6zelmi pont) megszerzése a megrendelések teljesitésével.

Elékésziiletek:
— Adjatok minden jatékosnak egy lapot a jatéktdmbbdl és egy tollat.

— Ajatékosok szamanak megfelelden rakjatok ki az asztal kdzepére a pénzérmékbdl a megfeleld mennyiséget. 2 jatékos esetén
6db, 3 jatékosnal 8db, 4 jatékosnal 10db, 5 jatékosnal pedig mind a 12 érmét.
—  Minden jatékos kap 5db 6oldalu dobokockat.

A jaték menete:
—  Minden korben jatékosok egyszerre dobnak az 5-5 dobokockajukkal és maguk elé helyezik azokat.
— Mindenki elvesz egy kockat maga eldl és valaszt a kdvetkezd 3 opcidbol, hogy miként akarja felhasznalni azt:

1. Beszerez egy egyes szintii terméket: A legfelsd sorban 1év6 6 termék koziil az elvett kocka szdmanak megfeleléen
atrajzolja(megvastagitja a vonalat a ceruzaval) a termék keretének 4 oldalan lathat6 egyik kor kdrvonalat.
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Példa: Egy kettes értéket mutatd kocka felhasznalasaval bekarikdzhatsz egy buzat(l. szintii terméket).

2. Fejleszti az egyik terméket: A kockaval azonos szamértékli terméket egyel magasabb szintiire fejlesztheti. Ehhez
sziikséges, hogy legyen egy egyel alacsonyabb szintii termékbol legalabb egy bekarikazott, de még nem felhasznalt. At kell
satirozni az alacsonyabb szintii termék karikdjanak belsejét, ezzel jelezve, hogy azt a terméket felhasznalta. Majd
atrajzolja( megvastagitja a korvonalat a ceruzaval) az alatta 1évo termék keretének 4 oldalan lathaté egyik kort.
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Példa: Egy kettes értékii kocka felhasznaldsdval dtsatirozol egy mar bekarikézott buzat,
¢és bekarikdzol egy liszet(2. szintli terméket).

3. Teljesiti a megrendelést: A kockéaval azonos szamértékili rendelést, ami a termékek alatt talalhato, a jatékos teljesitheti.
Ehhez at kell satiroznia a rendelésen lathaté 3 termékbdl 1-1 darabot. (A sziikséges termékekkel rendelkeznie kell-be vannak

karikazva). Majd azonnal megkapja érte a megrendelés pecsétjén lathatd pontot, amit beir az alatta 1évd pénzes sziity6 ikon
mellett talalhato egyik tires keretbe.
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Példa: Egy kettes értékil kocka felhasznaldsaval teljesited a termékek alatti tekercsben lathatd
megrendelést. Atsatirozol egy mdr bekarikazott bizat, hist és bort (1asd. piros karikdk) és beirod
a megrendelésért jaro 6sszeget( 5 pont) a pénzes sziity6tdl balra 1évo keretbe.

— A maradék kockakat tovabb adja a téle balra iil6 jatékosnak tligyelve arra, hogy a kidobott értékek megmaradjanak és a
kocka ne forogjon el.

— A balrdl elé keriilé kockakbdl egy ujat valasz mindenki, majd ismét tovabb adja a megmaradt kockakat. Ezt addig
ismételodik, amig mindenki 5 kockat valasztott ki és igy 5 akciot hajtott végre. Ekkor a kor véget ér. ( A kovetkezd korben a



jatékosok, az el6ttiik 1évé 5 kockaval fognak dobni.)

Figyelem!
Jol gondold meg, hogy milyen akciot hajtasz végre, hiszen minden termékbdl maximum 4 darabot tudsz eléallitani/felhasznalni €s
el6fordulhat, hogy kizarod magad egy-egy termék megszerzésének lehet6ségébdl. (ldsd. gyakori kérdések)

Megrendelések teljesitése/ Pénzérmék:

— Egy jatékos maximalisan 5db megrendelést tud teljesiteni, ahogy az a papirlapjan is lathato.

— Amint egy jatékos teljesit egy megrendelést, elvehet egy pénzérmét az asztal kozepén 1évo készletbol.

— Abban az esetben, ha egyszerre tobb jatékos venne el igy érmét, az a jatékos vehet el elsdként, aki nagyobb pontértékii
rendelést hajtott végre. Ha még igy is tobb jatékos maradt, akkor az, aki idésebb ( Ilyen régi hagyomanyokat 6rz6 csaladok
korében fontos a kor tisztelete.).

—  Amikor az utolsé érme is elvételre keriil a készletbdl, az jelzi a jaték utolsd korét. Az a kor még végig megy, vagyis
mindenki felhasznalja az 5db kockajat a fentebb leirt modon.

Ujradobas:
— A megszerzett pénzérméket a jatékosok barmikor az aktudlis kocka elvétele el6tt felhasznélhatjak arra, hogy ujradobjak az
eléttiik 1évo Osszes kockat.
— Kocka elvételenként csak egy pénzérmét lehet felhasznalni a kockak Gjradobasara, vagyis a dobas eredményét el kell
fogadni.
— A felhasznalt érme kikeriil a jatekbol.

A jaték vége/ Gyozelem:

— Amint az utols6 kor befejezddik, a jaték véget ér.

— Ajatékosok 0sszeadjak a teljesitett megrendeléseik értékét és az egyenlOség jel utan 1évo keretbe beirjak a kapott szamot. Ez
lesz a végs6 pontszamuk.

—  Alegtobb pontszammal rendelkez6 jatékos nyer.

— Pontegyenldség esetén az a jatékos nyer, aki a legtobb pénzérmével rendelkezik. Tovabbi egyenldség esetén az nyer, aki egy
magasabb pontértékii rendelést tudott teljesiteni. Ha még mindig egyenldség all fent, akkor az a nyertes, aki tobb harmadik
szintll terméket tudott eldallitani ( felhasznalt+ nem felhasznalt), majd a masodik szintli termékek, végiil az elsd szintli
termékeket kell megnézni. Amennyiben még igy is egyenldség all fent, a jatékosok megosztoznak a gy6zelmen.

Gyakori kérdések:

Mi torténik akkor, ha egy olyan kockaértéket kellene felhaszndalnom, ahol mar nincs lehetéségem felhaszndlni azt?
— Amennyiben egy olyan beszerzési(1. Akcid) vagy fejlesztési(2. Akcid) akcidt akarsz végrehajtani, ahol a feltételhez
sziikséges keret koriil mind a 4 kor at van mar satirozva, az akcié nem hajtodik végre.
— Banj taktikusan a termékeiddel, hiszen kdnnyen olyan helyzetbe hozhatod magad, amikor egy adott termék elérhetetlenné
valik a szamodra.

Mi torténik akkor ha elfogytak a pénzérmék és teljesitek egy megrendelést?
— A megrendeléseket akkor is teljesitheted, ha mar elfogytak az érmék a készletbdl.
— A pontot megkapod érte, de pénzérmét mar nem fogsz kapni. Tehat amig tart az utolsé kor, teljesithetsz tjabb
megrendeléseket.

Teljesithetem tébbszor is ugyanazt a megrendelést?
— Természetesen, csak rendelkezned kell a megfelel6 termékekkel és egy olyan kockat kell felhasznalnod, ami az adott
megrendelés teljesitéséhez sziikséges.

Kellemes Jatékot:

Csepi Balazs



